FEATUP: A MODEL-
AGNOSTIC FRAMEWORK FOR
FEATURES AT ANY
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(1] Material de apoyo:

e [[] Diapositivas: Enlace a las diapositivas

e [T] Paper: Enlace al articulo

[] Objetivos

Se plantean los siguientes objetivos para esta exposicidn:

0 Comprender la importancia de la preservaciéon de caracteristicas profundas en modelos de visidn
por computadora.

[0 Explicar las diferencias entre los métodos de reconstruccién directa e implicita.

[0 Analizar el impacto del filtro bilateral y su variante conjunta en la recuperacién de informacién
espacial.

[] Resultados Esperados

[I] Se espera obtener al final de la sesién:
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(] Entender cémo FEATUP permite recuperar informacién espacial perdida en modelos de
aprendizaje profundo.

[I] Diferenciar entre los métodos de reconstruccién directa e implicita para mejorar la resolucién de
caracteristicas.

(I Comprender la aplicacién de filtros bilaterales y su impacto en la mejora de la resolucién sin
distorsionar bordes.
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